PROIJE ADI:

EGLENCELi MATEMATIK SERUVENIM

2 |

L

N
,u.;\N

\
%)
A
2 WS
C

Egqlenteli

\

ACIKLAMALAR:

Ogrencilerimizin yas araligi: 9-13

Projemizin iletisim dilleri: Tlirkce

Projemizin ilgi alanlari: Matematik, Yaratici Drama, Oyun
Tasarimi, Tirkce

Projemizin suresi: 4 ay

Okulumuzun Tiiri: imam Hatip Ortaokulu, Ortaokul

PROJENIN KISA TANIMI:

Ogrencilerimiz matematik dersini, giinliik yasamdan bagimsiz
ve etkinlikler yapilmayan sikici bir ders olarak distinebilirler iste
bu proje etkinlikleri, onlarin bu yargilarini degistirmek icin
olusturulmustur. Proje sonunda 6grencilerimizin matematigin
yasamin vazgecilmez bir parcasi oldugunu ve matematigin ne
kadar aktif 68renmeler yaratabileceginin farkina varmalari
beklenmektedir.

PROJENIN HEDEFLERI:

Bu proje ile;

e Birbirimiz ile fikir alisverisinde bulunmak

e Grup ile hareket edebilme yetenegi kazanmak

e Daha 6nce tanimadigimiz kisiler ile calisma yapabilmek

e Ogrencilerin somut 6grenmeler yardimiyla
Uretkenliklerini arttirmak

e Matematigin 6grenciler tarafindan sevilme diizeyinde
artis

e Matematigin disiplinler arasi kullanimi

e Matematigin yasamin vazgecilmez bir pargasi
oldugunun fark ettirilmesi amacglanmistir.

PROJEDE KULLANILACAK
BiLiSIM ARACLARI:




PROJENIN CALISMA PLANI:

1. HAZIRLIK SURECI: Ortak arama, fikir gelistirme, proje

planlama, proje olusturma, proje kaydi, projenin
kabuli.

UYGULAMA SURECI:

Tanisma Etkinligi: Ortak okul 6grencilerinin kendini
tanitmasi amaciyla ortak okul 6gretmenlerinin
belirlemis oldugu asal sayilar 6grencilere dagitilir ve her
o0grenci kendi isminin, dogum tarihinin, yasadigi sehrin,
en sevdigi hobinin ve kendine yonelik baska bilgilerin
de bulundugu bir bilgi karti hazirlar. Her 6grencinin
kartinin numarasi kendi asal sayisidir. Her 6grenci kendi
asal sayisi hakkinda bilgileri de karta yazar. Ogrenciler
kendi kartlarini olusturduktan sonra herhangi bir asal
sayl secerek o asal sayinin yer aldig karttaki 6grenciyle
tanisir.

Tam Sayilari Yasayarak Ogrenelim: Ogrencilere belli bir
sure verilip onlardan tam sayilar ve ginlik hayattaki
kullanimuyla ilgili bir tiyatro metni yazmalari istenir.
Ogrenciler bu tiyatro metninde sayilari canlandirabilir
ve tam sayilarin glinlik hayatta nerelerde karsimiza
ciktigini metne aktarabilirler. Ortak okulun 6grencileri
de ayni konuyla ilgili baska bir tiyatro metni hazirlarlar.
Tiyatro metinleri hazirlandiktan sonra okullar
birbirlerine metinlerini verirler ve 6grenciler ortak
okulun hazirladigi metni ¢alisip sinifta canlandirirlar.
Canlandirilan tiyatro video kaydina alinir ve ortak okula
gonderilir.

Kesirlerle Oynayalim: Bu etkinlik 6grencilerin hayal
gliclinii gelistirme Uzerine tasarlanmistir. Ogrencilerden
glinliik hayatta bildigi, oynadigi oyunlar izerinden yola
cikarak ve bu oyun kurallarindan yardim alarak kesirler
konusuyla ilgili bir oyun tasarlamalari istenir. Ogrenciler
oyunlarini tasarlarlar ve sinifta uygularlar. Son olarak
oyun hakkinda bilgilerin, kurallarin vs yer aldigi bir oyun
afisi tasarlarlar. Bu afis ortak okula gonderilir ve ortak
okullar birbirlerinin oyunlarini kendi okullarinda
uygularlar ve deneyimlerini birbirleriyle paylasirlar.

Ben Basliyorum Sen Bitir: Kesirlerle islemler (5. Unite)
Ondalik Gésterim (6. Unite) veya Oran (7. Unite)
konulari harmanlanir ve bu (¢ tnitedeki konularin yer
aldigi bir hikaye olusturulur. Ortak okullardan birindeki
ogrenciler bir hikdye yazmaya baslarlar. Hikaye
bitirilmeden ortak okula gonderilir ve hikayeyi ortak
okulun 6grencileri devam ettirir. Bu siireg hikaye bitene
kadar devam eder ve hikdyeyi bitiren okul ortak okula
son halini gonderir. Boylece 6grenciler ortak bir Girlin
ortaya cikartmis olurlar.




Bil Bakalim: Diger etkinliklerden sonra daha bireysel
olan bir etkinliktir. Her 6grenci kendine bir sayi belirler
fakat bu sayiyi kendisinden baska kimse bilmez. Bu
saylyl kullanarak bir metin hazirlar fakat sayi yerine bir
bilinmeyen (x,y,z,a,b,c....) yazar. Ornegin; “ x+8
yasindayim. Glinde x saat ders calisirim....... ” Bu
etkinlikte 6grenciler bir glinlint anlatabilirler, kendileri
hakkinda bilgi verebilirler. Ogrencilerin yazdigi metinler
ortak okula gonderilir. Metinler karisik bir sekilde
ogrencilere dagitilir ve 6grenciler kendilerine gelen
metindeki bilinmeyeni bulmaya calisirlar. Bilinmeyeni
dogru tahmin eden 6grenciler 6dillendirilir.

Pano Olusturma: Ortak okullarin 6grencileri kendi
okullarinda bir hafta gibi bir siire icinde acilar panosu
hazirlar. Panolarin fotograflari cekilip ortak okulla

paylasilir.

Siitun Grafigi Yapalim: Ogrencilere 6gretmenleri
tarafindan arastirma sorulari verilir. Ogrenciler
cevrelerinde veya okulunda bu arastirma sorularinin
cevaplarini arastirirlar. Arastirmalari bittikten sonra
elde edilen veriler ortak okulun 6grencileriyle karsilikh
olarak paylasilir ve ortak okulun 6grencileri bu verileri
kullanarak bir karton Uzerine sltun grafigi cizerler.
Ogrencilerin ortaya ¢ikardiklari Griinleri ortak okullar
birbiriyle paylasir.

PROJENIN BEKLENEN
SONUGLARI:

TUm proje ortagi katiimcilari matematigin farkl bir
boyutunun oldugunu kesfetme imkani bulurlar.
Ogrenciler deneyimleri, yaptiklari ve istekleri hakkinda
gorus alisverisinde bulunurlar.

Ogrenciler farkl etkinlikler yaparak ilerde yapmak
istedikleri isler veya olmak istedikleri kisi hakkinda fikir
olusturabilirler.

Ogrenciler yeteneklerinin farkina varirlar.

Ogrenciler grup halinde hareket etme becerisi
kazanabilirler.




